Topaasia®

Pelinvetajan pikaohje

Vinkit ja kdytanteet hyvaan pelisessioon

Kirkasta aihe

Aihe vastaa kysymykseen: mistd haluamme keskustella?

Hyva aihe on sellainen, johon ei vield ole oikeita vastauksia.
Esimerkiksi: Tiimitoiminnan kehittdminen, myynnin kehittdminen, Projekti x:n edistdminen

Kirjaudu Topaasiaan

Kirjaudu osoitteessa play.topaasia.com
Jos salasanasi on unohtunut, voit kirjautua kirjautumislinkilla.

Aloita vusi peli

Pelin alustusvaiheessa lisdat pelisessioon osallistuvan tiimin
nimen, pelisession aiheen sekd valitset aihetta varten sopivan
pelipakan ja ndkékulmakortit.

Osallistujat mukaan

Pyyda osallistujia kirjautumaan osoitteeseen play.topaasia.com ja
painamaan LIITY PELIIN.

Voit pelinjohtajana jakaa nayttosi eli "pelipdydan” ja pyytda pelaajia
liittymaan peliin esimerkiksi dlypuhelimillaan.

Pelin aikana

Pelaajat valitsevat
kasikorteista sopivan
kortin ndkodkulmaa ja

aihetta ajatellen.

KORTIN

VALINTA

Jokainen voi esitella oman
korttinsa, miksi valitsi ja
mita ajatuksia heratti?
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Uusi kierros alkaa
nakokulmakortin

YKSI

Kortit voidaan kayda lapi
myos anonyymisti ilman

aljastumisella. Pelaajille N AKO SOREIEN i
palj a : ) ALKAA NAKOKULMA LAPIKAYNTI omaa esittelya.
tulee mahdollisuus jakaa =
omat kasikortit. YKSI KIERROS Pelinvetajalla on

N

Kun kierrokset on pelattu.
Tiimi paasee valitsemaan
sessiolle Top asian.
Vaikuttavuudeltaan
merkittavin asia, jota
halutaan edistaa.

TOP ASIA

Kiteytysvaihe

<=

KESTO 10-15 MIN

mahdollisuus tehda
muistiinpanoja tai
suorittaa danestys.
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Nakokulmakierros paattyy,
kun tiimi saa valittua
yhden korteista
kierrokselta mukaan.

Kiteytysvaiheessa tiimi paasee lapikdymaan valittua Top asiaa
apukysymysten kautta. Tydskentelytapana on avoin keskustelu,

tarvittaessa pelinjohtaja voi osallistaa pelaajat hiljaiseen
tyoskentelyyn painamalla OSALLISTA PELAAJAT.



https://play.topaasia.com/intro

